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RESUMO 

Neste trabalho descreve-se uma adaptação feita do algoritmo de 
eliminação de linhas · ocultas denominado "do horizonte flutuante" 
(' floating horizon'). para tratar o caso das superfícies paramétricas. de 
Bézier em particular. 

Como é sabido. o algoritmo do horizonte flutuante contempla de forma 
directa apenas o caso das superfícies expressas através de uma 
expressão analítica do tipo z=F(x.y). pelo que é necessario lançar mão 
de técnicas especiais para que ele se aplique a outros casos. 

O presente trabalho teve como motivação principal o ensino da geração 
e representação de superfícies de Béúer, integrado na cadeira de 
"Projecto Auxiliado por Computador" do 5º ano de Engenharia Civil do 
Instituto Superior Técnico. 
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